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OTOT COOpPHUK IIaXMaTHBIX 33]a4 U KOMOMHALMNA — 2-i B CEpUH
«PemeOHUKY 1)1 pa3psIHUKOB». B MaHHOM KHIKKE MPECTaBICHBI
nse teMel: OTBJIEYEHUE n 3ABJIEUEHHUE.

WNuTepecHo, 4Tto OTBICUEHUE — JIIOOMMBIM MPUEM HUTPOKOB BO
MHOTHUX CITIOPTUBHBIX Urpax. [Ipeacrasere cede, uto Ha PyTOOIBEHOTO
Bparapsi BBIXOJAT JABa Hamajgaroumx. [lepBblii ymeno OTBIEKaeT
IIPOTUBHUKA, @ BTOPOI CIIOKOMHO 3aKaThIBaeT M4 B IIyCThbIE BOPOTA.
JlaHHBII TaKTUYECKUU NMPUEM MPUMEHSIETCS W B IIaXmarax, Koraa
TpeOyeTcst OTBIIEUh KaKyIO-IMOO CTOPOKEBYIO (UTYpYy OT 3alllUTh
BaYKHOTO TTOJIs1 Wuth JpyToi (purypbl. KoHEYHO, MHOTO pa3 MpOTUBHUKA
OJMHAKOBO HE OOMaHelllb, MOATOMY IlIaXMaTHble KOMOMHALIMK Ha
OTBJICYEHHUE BeCbMa pa3HOOOpa3Hbl, 3TO Oorartasi Tema Ui U3y4eHHUsI.

C noMo111b10 TAKTUUECKOTO ITPUEMA 3aBJIEUEHUE MOYKHO 3aCTaBUTh
burypy NOpOTHBHMKA 3aHATh HEBBITOAHYIO Ui HEE IO3UIIHIO,
Ha KOTopoil oHa rubHeT. Ocob0 >deKkTuBeH 3TOT MpUEM, Koraa
3aBJIEKAIOT KOPOJIS.

3aBlI€YEHUE YACTO HPYKUT C JBOMHBIM yIAapOM, CBSI3KOW M
JIPYTUMU TaKTHUECKUMU MTPUEMaMU.

Ecnu BBl cipaBUTECh CO BCEMU 33 JaHUSIMHU HOBOTO «PereOHnkay,
TO MPOTUBHUK BPSJ JIU CMOXET OTBJICUb Ballld O0OeBble (QUIyphI B
IaXMaTHBIX NapTHUsIX, a Ballero KOpOJii HUKTO HE 3aBIECUET IOJ
HENpUTHBIN yaap!

Pewaiime na 300posve!

3aga4u 1 KOMOMHALIMHA B KHUTIE
KJIacCH(PUIIUPOBAHBI 10 TPEM YPOBHAM CJIOKHOCTH

«KaJgeTCKUI» 2-i1 pa3psn
(petitunr 1700-1800)

£ «OUIEPCKUID 1-ii pa3psn
(petitunr 1800-1900)

& «KOPOJIEBCKUIN» 1-# pazpsin u KMC
(petitunr 1900-2100)
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CUMBOJI u IBET ¢urypsl psgom ¢ tuarpaMMoii TOKa3bIBarOT
YPOBEHB CIIOKHOCTH M «4el Xo1» B no3unuu. Hanpumep:

/4 — X0 OeIbIX, «KaICTCKUiD» YPOBCHB;
£ — X0zt 4EpHBIX, «ODUIEPCKHiD» YPOBEHD.

IMon xaxmoil nuarpaMMoil MbI OCTaBHJIM CBOOOIHOE MECTO,
JUIsl TOTO 4TOOBI BBl MOIVIM 3amucarh pemeHue (kak B «Paboueit
TETPAIN»).

1. JIc8 K:e3 2. JI:d8+.

[IpoBepuTh cebs MOXKHO, ITO3HAKOMHBILIUCH C OTBETAMH, KOTOpPbIE
IIPUBEJCHBI B CEpPEIMHE KHWUIM, HO JIydlle 3TO JeJiaTh JIMIIb B
KpaiiHeM ciy4ae!

3agaun u koMOMHaN UM HA TeMy «OTBJ/IeYeHHe)

NeNe CTPAHUIBI

& 1-96 823

i<} 97-246 24-48

& 247-300 49-57

3agauu ¥ KOMOUHAIMY HA TeMY «3aBJieYeHHe)

NoeNe CTPAHUIbI

& 301-372 58-69

2 373456 70-83

& 457-504 84-91



This collection of tests and combinations is the second in the
series ‘Tactical Chess Exercises’. DIVERSION and DECOY are
the two themes presented in this booklet.

Itis interesting that diversion is a favourite device in many types of
sport. Imagine two football strikers advancing on a goalkeeper. One
skilfully diverts the opponent, while the other calmly places the ball
in the empty net. This tactical device is also used in chess, when you
need to divert some guarding piece from the defence of an important
square or another piece. Of course, the opponent cannot be deceived
many times in identical fashion, and so diverting combinations in
chess are highly diverse and are a fruitful field for study.

With the help of the tactical device decoy you can force an
opponent’s piece to occupy an unfavourable position, where it will
be lost. This device is especially effective when it is the king that is
decoyed.

Decoy is often combined with double attack, pinning, and other
tactical devices.

If you have coped with all the tests in this new booklet, it is
unlikely that your opponent will be able to divert your pieces and
your king will never be upleasantly decoyed!

Happy solving!

The tests and combinations in the book
are divided into three levels of difficulty:

A ‘cadet” - (rating 1700—1800)
2 ‘officer’ — (rating 1800—1900)
& ‘king> - (rating 1900-2100)



The SYMBOL and the COLOUR of the piece next to a diagram

indicate the level of difficulty and whose turn it is to move. For
example:

‘4 — White to move, ‘cadet’ level
£ — Black to move, ‘officer’ level

We have left some blank space under each diagram for you to
write down your solution, as in a workbook.

1. Ec8 H):e3 2. Z:d8+

You can check your solutions against the answers, which are
given in the middle of the book, but you should resort to this only
in an emergency!

Tests and combinations on the theme ‘diversion’

Nos. Pages

& 1-96 823

2 97-246 2448

& 247-300 49-57

Tests and combinations on the theme ‘double attack’

Nos. Pages

& 301-372 58-69

i<} 373-456 70-83

& 457-504 84-91



Diese Sammlung von Schachiibungen und Schachkombinationen ist
die zweite in der Folge «Losungsbiicher fiir Spieler mit einer Elozahly.
In diesem Buch sind zwei Themen dargestellt: ABLENKUNG und
HINLENKUNG.

Es ist interessant, dass die Ablenkung der Lieblingskunstgriff in
vielen Sportarten ist. Stellen sie sich vor, dass zwei Stiirmer einem
Torwart gegeniiberstehen. Der erste lenkt den Gegner gekonnt
ab, und der zweite schieBt ruhig den Ball in das leere Tor. Dieser
taktische Griff wird im Schach verwendet, wenn es nétig wird, eine
Verteidigungsfigur vom Schutz eines wichtigen Feldes oder einer
wichtigen Figur abzulenken. Sicherlich ist es unmoglich, den Gegner
auf ein und dieselbe Weise mehrmals zu tduschen. Deswegen sind
Schachkombinationen zur Ablenkung sehr mannigfaltig. Dies ist ein
reiches Thema, das man erlernen muss.

Mit Hilfe des taktischen Mittels Hinlenkung kann man eine
feindliche Figur veranlassen, eine ungiinstige Position einzunehmen,
auf der sie spater umkommt. Besonders effektvoll ist dies, wenn der
Ko6nig hingelenkt wird.

Eine Hinlenkung wird oft mit dem Doppelangriff, einer Fesselung
und anderen taktischen Griffen verbunden. Wenn Sie alle Aufgaben des
neuen Losungsbuchs bewiltigt haben, wird der Gegner kaum imstande
sein, Thre kdmpfenden Figuren in einer Schachpartie abzulenken und
Ihren K6nig in eine unangenehme Position hinzulenken.

Losen Sie die Aufgaben zu Ihrem Nutzen!

Die Aufgaben und Kombinationen
sind in drei Stufen eingeteilt:

«Kadetten» - mit Elo 1700-1800
& «Offiziere» — mit Elo 1800-1900
& «Konige» — mit Elo 1900-2100



Das Symbol und die Farbe der Figur neben dem Diagramm zeigen
den Zug von Weil} oder Schwarzen mit ihrem Schwierigkeitsgrad.

2y — Weill am Zug, «Kadettenniveau»;
£ _ Schwarz am Zug, «Offiziersniveau».

Unter jedem Diagramm haben wir Platz gelassen, damit Sie Thre
Losung wie in einem Arbeitsheft aufschreiben konnen.

1. Tc8 S:e3 2. T:d8+.

Man kann seine eigenen Losungen nachher mit Hilfe der in der

Mitte des Buches angefiihrten Ideallosungen tiberpriifen. Aber es ist
besser, zunéchst alles selbst auszuprobieren.

Aufgaben und Kombinationen zum Thema «Ablenkung)

Ne Ne

Seiten
& 1-96 823
& 97-246 24-48
& 247-300 49-57

Aufgaben und Kombinationen zum Thema «Hinlenkung»

Ne Ne

Seiten
A 301-372 58-69
& 373-456 70-83
& 457-504 84-91



3aBjieueHue Hinlenkung

Decoying
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3aBjieueHue Hinlenkung

Decoying

\

N A
o
Yol <

TN

g/x/

N WA
K

//

\

;%q/ /a/
L
9 e
- o
g@ /y/gﬁ

NS

@%x/ \
\ 0\ \ |
/%3%@/@@
M <
//x/a///
\ %ﬁ/a/

-
/ @%g/
/ﬁ/ NN
A %E/ //
\ %//a%
A\ %z/ﬁ/
n / %

7 %ﬁ%

. 43 %&%,
/ﬁa/m/ ,
/ W\l
-

\

" ae
/A/g/ .
W E<E

82



3aBjieueHue Hinlenkung

Decoying
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3aBjieueHue Hinlenkung

Decoying
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3aBjieueHue Hinlenkung

Decoying
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Decoying
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3aBjieueHue Hinlenkung

Decoying
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